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STARGATE CP1 – EPISODE IV
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[ Fortifications aux alentours du palais impérial de Nouni ]


La suite ! Enfin ! Par votre serviteur Greges 1er.


Juste le temps d’une petite gorgée de Gewürtzraminer vendanges tardives… et je suis à vous… Voilà… Bon… Où vous en étiez… Bon… Le temps que je mette de l’ordre dans tout ce que j’ai pu lire des précédents épisodes, je vous propose une petite page de… 
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Krynnien, Kryniennes, venez vous désaltérer à la taverne-auberge du cochon volant. 


Un cadre authentique où vous pourrez faire des rencontres « mortelles » et boire des bières de qualité sous les cris du cochon de la taverne.


Exclusif : bières à volonté + soirée dansante + la nuit dans une chambre sans aucun confort avec vue sur le cochon, pour seulement 10 pièces d’or.


Vous pouvez aussi venir en famille*, avec la toute nouvelle attraction pour les plus jeunes** : nourrissez le cochon en équilibre *** en haut d’une perche tenue à la verticale par un tout nouveau sort des mages du village de Losse-En-Gelaisse ****

* offre non cumulable avec l’offre bières à volonté.

** les Kenders ou les nains des montagnes ne sont pas considérés comme des enfants.

*** la direction ne peut être tenue responsable d’un éventuel décès accidentel suite à la rupture du sort sans préavis. 

**** Losse-En-Gelaisse : petite bourgade paisible située dans le comté de Esénecéèfe (ou SNCF pour les incultes) dans l’hémisphère Nord de Krynn. Réputée pour ses mages venus des quatre coins du monde et surtout pour sa spécialité locale : le poulet au rhum sauce caramel.
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Résumé de l’épisode précédent :


-----------------------------------------


Krynn est en danger, sous la menace d’une attaque des Réplicateurs qui vont arriver sous une trentaine d’heures pour tout détruire sur la planète… Pendant que la flotte défensive de l’empereur de Krynn, Nouni, est hors d’état de combattre suite à une manœuvre de Sparafucile (ex-ennemi finalement devenu presque ami). Bref,  le petit monde magique de Krynn semble bien compromis et les grands mages du Conclave ne jetteront un sort de protection que dans 3 jours… Bref, une éternité...


Je vais continuer ça… En essayant de ne pas être barbant (et oui, quand j’écris, j’ai plutôt tendance à rester sérieux, excusez-moi par avance, mais je vais essayer de me foutre des baffes de temps à autre pour dévier du droit chemin de la logique et de la pure SF)


Nos deux compères sont donc en train de tergiverser sur le moyen de faire diversion pour les trois prochains jours, échafaudant des plans que la raison n’aurait jamais engendré s’ils n’avaient pas plusieurs grammes dans le sang. Fort malheureusement en effet, le désaoulage prend du temps.


Alors que des décisions de la plus haute importance ont été prises, un Jaffa sous les ordres de Nouni vient leur porter une grande nouvelle.

« Kri! » s'exclame le Jaffa.

« Kri! » réplique Nouni.

« Kri! » s'enquière Sparafucile.

« Bon... » reprend Nouni. « Comment oses-tu me déranger durant cette réunion de la plus haute importance?

« Très cher Maître, les radars spatiaux indiquent l’arrivée imminente d’une flotte en orbite géostationnaire. Il y a plus d’une centaine de croiseurs légers et six vaisseaux plus imposants… Enfin plutôt trois… Et puis de toute façon j’en sais rien, vu les quelques kilogrammes d’alcool qu’on a tous dans le sang ! »

« Kri! » s'exclame encore Sparafucile. « Une nouvelle flotte qui devance celle des Réplicateurs ! Comment ont-ils fait ? Ils doivent avoir émergé de l’hyperespace à proximité immédiate de Krynn… Les fous! Une manœuvre aussi dangereuse pour gagner quelques petites heures d’avance. »

« Mais une avance qui peut se révéler décisive dans le cas présent. » réplique Nouni avant de rediriger son attention vers le Jaffa. « Établissez une liaison vidéo avec la flotte. Je veux savoir qui ils sont ! »

« Mais Maître, vous ne m’avez pas laissé finir. Nous avons détecté le signal radio d’identification de Greges. »

« Qui? » demande le Primat de Bacchus.

« Kri! »

« Kri! »

« Qui? »

« Kri! »

« Quri! »

« Mais qui?! »

« Greges! Mais que fait-il si loin des colonies d’Hébridan ? »

[Note du Jérôme : Hébridan, dont SG1 a rencontré au moins par deux fois le peuple. Planète peuplée à l'origine par une race alien mais qui a accueilli la population humaine d'un vaisseau spatial d'esclaves des Goa'Ulds qui s'est écrasé chez eux. Les deux peuples se sont mélangés et vivent en bonne entente dans une civilisation qui connait déjà depuis quelques temps les vols spatiaux interplanétaires, mais sans hyperespace. Enfin, jusqu'à récemment, depuis leur rencontre avec SG1 sur une planète dotée d'une Porte des Etoiles.

Apparemment les Hébridans ont commencé à rencontrer leurs voisins...]

Nouni se relève d’un bond, manquant de renverser le contenu de sa chope de bière. Il s’avance face au pupitre com’ et lance un appel en direction de la flotte de Greges. L’attente est longue… Le logo de la planète Hebridan flottait en 3D sur les afficheurs, le tout agrémenté d’une douce musique d’attente qui rappelle à Nouni les rythmes de « Heavy Metal Kids ». Quand la connexion est finalement établie, Greges apparaît sur les afficheurs tridimensionnels.

[-------------------------- Activation du Mode Mytho ------------------------]

(Ce n’est pas pour Mytho-logie, vous avez bien compris ?)



Greges est un guerrier farouche, à la musculature développée et à l’intelligence hors du commun. S’il avait été Goa’Uld, personne ne lui aurait contesté le titre de « dieu » suprême, tant ses qualités de dieu étaient évidentes aux yeux de tous.

[ / Fin du Mode Mytho --------------------------------------------------------]

Greges est souriant mais a l’air néanmoins très préoccupé.

« Salut, ô très cher Nouni. »

Nouni, par respect, s’exprime en « Neicasla », un patois parlé par les humains d’Hebridan. 

« Salut du, wie geht's? Was machst du den hier? »

« Un instant... Je règle les dernières modalités de la mise en orbite et je suis à toi. »

La fenêtre de stand-by s’affiche à nouveau, et Spara fixe Nouni d’un air étonné :

« Mais c'est un humain! Et pas du tout aux ordres d'un Goa'Uld! »

« Eh oui! Il vient tout droit d’Hebridan, et ça fait un bail que je l’ai pas vu mais ne t’inquiètes pas, il est fiable… Il ne va pas nous attaquer ! »

« Mais pourquoi est-il donc arrivé avec toute cette armada ? S’il n’y a pas quelque chose la dessous... »

Spara commençant à être bien nerveux, Nouni, d’un air jovial, lui réplique :

« Détends toi et respire profondément. Greges sillonne les espaces avec son armada depuis des années. Les Hébridans sont devenus une société très avancée et avec laquelle je suis en bons termes - quand il s’agit de commerce de liqueurs, on ne peut que l’être. C’est une énorme chance que nous avons de l’avoir à nos côtés. »

C'est alors que Greges réapparait sur les afficheurs.

« Yo du. Alors Nouni. Un bail. Je me suis dis que j’allais te faire une belle surprise en venant t’apporter une cargaison entière de Ztrüweg vendanges tardives. »

« C’est pas vrai ! »

« Et si. En provenance directe du comté d’Ecalsa sur Hebridan. J’ai appareillé il y a seulement 2 mois et me voici. Je t’ai ramené aussi quelques nouveaux épisodes de Kansas (vedette hébridane) vu que le débit des connexions réseau interstellaires ne sont pas très importants. »

Le visage de Spara s’illumine à l’évocation de la cargaison de Greges.

« Du Ztrüweg ?!? »

« Oui, vendanges tardives en plus. Mais ne vous inquiétez pas, j’ai ramené des échantillons de la plupart des vins et bières concoctées dans notre chère Heimat. Mais au fait... Vous, vous devez être Sparafucile, Primat de Bacchus, c’est cela ? »

« Oui... » répond Sparafucile soudain méfiant en plissant les yeux. « Comment se fait-il que tu connaisses mon nom, humain? »

« Ce sont les Jaffas de Nouni complètement bourrés qui m’ont tout raconté dès qu’on est sortit de l’hyperespace. »

« Tu as donc pris connaissance de la situation ? » demande alors Nouni en faisant référence aux vaisseaux étrangers en approche.

« Oui, lors de notre avant-dernier saut hyperspatial, nos équipements ont détecté cette flotte en approche dans ton système. C’est pourquoi j’ai osé faire cette manœuvre audacieuse qui est de sortir de l’hyperespace dans le puits de potentiel gravifique de Krynn. On a eu une belle frayeur, mais on est entier. »

« En quoi? »

« En tier. »

« Ah. »

« Super. Tu vas leur en foutre sur la gueule avec ton immense armada ! »

« Euh... Gnié? » est la réponse que donne Greges, manifestement surpris. « Quelle formidable armada? »

[……………………. un ange passe ………………………..]

« Ben mes Jaffas m’ont dis que tu as une centaine de croiseurs… »

« Oulah non...  Nous n’avons qu’une dizaine de vaisseaux légers au grand complet. Tes Jaffas ont trop bu. Ca va être une sacré bataille, mais je pense qu’on peut la gagner. Mais il nous reste peu de temps, les envahisseurs arriveront dans moins de 100 Ksec*. »

« Ah... Tant pis, c'est déjà un début, rejoints nous dans mon palais qu’on discute de tout ça. »

* Ksec (ou KiloSecondes) : la seconde est l’unité de mesure de temps pour les « spatiaux » (ceux qui passent la majorité de leur temps dans l’espace)  car, en effet, a quoi peut bien donc servir un calendrier avec des saisons et des mois dans l’espace? Peu pratique également les jours de 24h – surtout dans des systèmes où les planètes ont 18, 25 et 497 heures dans une journée – et le système des heures et des minutes en base 60. Les spatiaux utilisent donc la seconde et toute ses puissances de 10 : la KiloSeconde (Ksec) correspond à environ 17 minutes, la MegaSeconde (Msec) correspond à ~12 jours, et la GigaSeconde (Gsec) correspond à 32 ans.

Greges descend alors sur Krynn en navette scramjet et, après avoir effrayé les ruraux en passant au ras des toits des chaumières, il manque de créer un début d’incendie en atterrissant dans le parc du palais impérial. Greges arrive dans la « salle du trône » (bizarre que je pense aux « chiottes » quand j’écris cette phrase) où l’attendent Nouni et Sparafucile.

« Bordel! » s'exclame Nouni en le voyant arriver. « T’aurais pu faire gaffe à mes fleurs quand t’as atterrit dans le parc. Et quelle idée d’utiliser une navette. Les anneaux de transfert, tu connais ? »

« Bah, désolé pour tes plantes. » lui répond Greges. « T’as qu’à faire dire un sort par un de tes mages vu que cette planète est sous l’emprise de la magie. Elles repousseront comme de neuf. Et les anneaux de transfert, c’est dangereux. Imagine une coupure de courant lors du transfert. On retrouve un atome de toi ici, puis un autre là, et un autre dans la stratosphère ! »

« Mouais, bon... Oublions ça. » tempère Nouni. « Mais je me vengerais un jour… »

« Et il y a un jour tous les jours. » fini le Primat de Bacchus en surprenant les deux autres.

Un courant d’air glace alors les 3 compères. Soudain, dans un fracas pas possible, la chef des mages Robes Noires, La Donna, apparaît devant leurs pauvres regards désabusés. Greges se ressaisit rapidement et donne un tape sur l’épaule de la femme de l’ombre, lui assenant un joyeux « Comment vas-tu ? ». Sur le visage de La Donna se forme un sourire sarcastique.

« Qu’est ce qui se passe entre eux deux ? » demande Sparafucile à Nouni en voyant ça.

« Je ne sais pas exactement, mais comme tu sais La Donna est… En fait, c’est une chieuse… Et Greges aime bien les chieuses apparemment. Il y a quelques années, elle l’a aidé en jetant un sort diabolique contre un humain. »

« Ah bon! Et quelle sorte de sort? »

« Ben, c’était dirigé contre le pauvre Geaireaume, un gars d’Hebridan, qui travaille en tant que médecin légiste pour la police scientifique de Islaschekindeari dans le comté de Schanabadisch (non, là il ne faut pas chercher une signification cachée dans ces noms). Greges a demandé à La Donna de lui concocter un sort particulièrement horrible. Depuis ce jour, chaque fois que Geaireaume essaie de s’asseoir sur une chaise, celle-ci disparaît et se re-matérialise un mètre plus loin. »

« Le pauvre ! Ne plus jamais s’asseoir de sa vie. Quelle torture horrible. »

« Eh oui. Ces deux-là peuvent être cruels... »

La Donna se tient tournée vers Greges, de profil pour Nouni et Spara. Sa longue robe noire porte une échancrure sur le côté, laissant deviner ses formes sensuelles. Le « détail » ne manque pas de percuter les 2 compères. 

« La S…L…P… ! » laisse échapper Nouni.

[Note du traducteur et petit moment de culture : le mot « S…L…P… » n’a pas été censuré. Il faut juste savoir que dans les langues telles que l’égyptien, on n’écrivait pas les voyelles (idem pour les langues orientales actuelles). Nous ne savons donc pas si les sons entre les consones étaient des A, E, I, O ou U. (l’ambiguïté se retrouve souvent en ce qui concerne l’Egypte : est-ce que le dieu du Soleil se prononce Râ ou Rê ? Personne ne le saura jamais.) ]

[Note du Jérôme : si, on peut le savoir. Avec les rimes. Par exemple, « Srktl » rime avec « Mttrtl ». On peut donc connaître les quelques dernières voyelles de Mttrtl grâce à Srktl. Simple, non?]

« Mais elle a quel age cette bombe ? » demande Sparafucile, la langue pendante.

« Si je pouvais le savoir! » rétorque Nouni dans un soupir lourd de sens. « Elle est sans doute plus vieille qu'elle ne le paraît. En tant que chef des Robes Noires – et même du conclave – elle doit très bien savoir cacher son apparence et la modifier. »

« Super... Une mage dopée au Q10+ et à l'antioxydant magique... »

« La Donna... Parce qu'elle le vaut bien! »

La Donna finit alors de parler avec Greges et se tourne vers l'empereur et le Primat.

« Nous avons décidé de jeter un sort préventif pour aider vos flottes à combattre la menace. Mais vu que nous devons nous préparer pour le sort surpuissant lors de la fête du Yule, nous ferons sous-traiter le sort préventif par des petits jeunes en apprentissage. »

Nouni, bouillonnant de rage en apprenant qu’allaient être utilisées de telles méthodes emprunt de libéralisme et de capitalisme… Reste néanmoins de marbre. Agir pour sauver la planète d’abord, distribuer les punitions ensuite, et pour finir instaurer l’Etat Providence et créer une fonction publique sur Krynn… Tels sont ses objectifs.

« Euhm... Loin de moi l'idée de me plaindre, mais vous êtes sûr de vouloir faire sous-traiter ? » s'inquiète Greges. « Parce que moi, à la limite, je préfère pas de sort du tout plutôt qu’un sort mal fichu qui se tromperait d’ennemis… Ou qui flinguerait mes moteurs... Vous voyez? »

Greges veut bien entendu parler de cette fois lointaine où un mage de bas niveau l’avait aidé avec un sort décuplant les puissances des batteries laser des croiseurs spatiaux. Au final, la puissance avait été tant augmentée que les batteries avaient fondues sur place lors des premiers tirs.

« Nous n'avons pas franchement le choix. C'est mon dernier mot! » déclare La Donna en disparaissant dans un crissement suraigu.

« Faut qu'elle m'apprenne comment elle fait. » lâche Warlim, admiratif, pour bien rappeller que lui aussi est présent.
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La Donna

« Bon. » s'exclame alors Nouni, d'un air fatigué. « Je sais pas vous, mais moi j’ai une furieuse envie de me détendre. Nos ennemis inconnus ne viendront que d’ici… Vingt-huit heures environ, non? Il se fait tard et il se fait faim aussi. On a le temps d’aller se faire une bouffe. »

« Pas de problème. » lui répond l'amiral Greges. « J'ai toujours faim. »

« J’ai entendu parler d’une offre spéciale à la taverne du cochon volant. » lance Sparafucile.

Et c’est comme çà que nos quatre compères quittent le palais impérial.

*

*
*

Pendant ce temps là, à bord du vaisseau-amiral de la flotte de Greges.

Sylvia Skywalker supervise les sondes parties en reconnaissance vers la flotte ennemie.

(Je ne vais pas faire un arbre généalogique, mais elle est bien de la famille de « qui vous savez ». Fort heureusement, elle ne ressemble pas à son « sombre » aïeul, mais beaucoup à la princesse Amidala (donc la femme du « sombre » aïeul)… Bref… Elle ressemble à Nathalie Portman… Gloup… Le rêve… J’ai du mal à déglutir quand j’y pense...) 

Sylvia est commandant en second et, Greges ayant atterrit sur Krynn, est responsable de toute la petite flotte hébridane. Elle venait d’avoir, 2Ksec auparavant, un message de celui-ci disant qu’il allait rester à la surface pour une soirée à la taverne du cochon volant.

« Profites-en... » pense-t-elle. « Avant que tu ne remarques que ta cargaison de Ztrüweg a été remplacée par des atomiques. ». 

Non, mais ! Dans 'l'armée hébridane, on ne part pas en mission les cales remplies d’alcool, même si c’est destiné à Nouni ! Sylvia avait remplacé la cargaison avant le décollage, ne gardant que quelques bouteilles pour la route. 

« Il m’a choisie comme commandant en second, donc qu'il assume son choix. Je fais mon travail correctement : l’armement est plus important que l’alcool dans l’espace. »

(Bref, vous l’aurez compris, Sylvia a un sale caractère… Mais bon, Greges aime bien celles qui ont un sale caractère – allez savoir pourquoi. Et puis, de toutes façons on s’en fout de son sale caractère, vu qu’elle ressemble à Natalie Portman !!!)

[Note du Jérôme : Natalie Portman über Alles.]

Sylvia Skywalker est donc tranquillement installée dans le fauteuil de commandement lorsque soudain, tout se précipite! Les sondes envoyées en reconnaissance détectent trois objets non identifiés croisant à proximité immédiate de la flotte hébridane. Leur vitesse est très réduite et ils n’émettent quasiment aucune onde électromagnétique.

Mais l’arrivée des sondes a changé la donne. Les trois objets se « réveillent » et filent à grande vitesse en direction de la flotte hébridane. Sylvia comprend instantanément ce qui se trame : ce sont des torpilles dormantes lancées par les attaquants qui attendaient dans l’ombre le moment propice pour frapper leur cible. 

« Finalement, les atomiques que j’ai embarqués à la place du Ztrüweg vont bien nous servir. »

Sa réaction a la rapidité que seule l'expérience peut produire. Elle enfile ses ATH *   et se connecte au réseau local du vaisseau.
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* ATH : Afficheurs Tête Haute – sortes de larges lunettes affichant à même le verre des informations, ainsi que des fenêtres vidéo, etc… Bien entendu, on voit le paysage extérieur en transparence (ce n’est pas une plongée dans un monde virtuel, juste un affichage supplémentaire qui se superpose à la vision réelle).

<< ATH portés par une belle Hebridanne

Les infos-réseau défilent devant ses yeux. Elle ouvre une fenêtre com’ retransmettant les relevés radars réactualisés en direct. Les trois torpilles, représentées par de minuscules points rouges, filent droit sur le vaisseau-amiral, ignorant les autres astronefs de la flotte hébridane.

Sylvia donne des ordres aux automatismes de défense de niveau 1 et prend le contrôle total sur le bâtiment.

Le vaisseau-amiral enclenche son  bouclier, malheureusement, il mettrait une centaine de secondes pour atteindre sa pleine puissance, ce qui est bien trop long pour stopper la torpille la plus proche. Elle fait larguer deux atomiques, leurs ogives fendant l'espace vers leur cible unique.

Un déferlement d’ondes électromagnétiques brouille les radars lorsque les atomiques atteignent leur cible. Sylvia exulte. Même si les atomiques n’avaient pas touchés leur cible, les ondes électromagnétiques créées par les explosions ont rendu hors service l’électronique des torpilles ennemies.

Ils viennent tous de l'échapper belle. Quelques secondes de plus, et il ne restait qu’un mi-vaisseau a-mi-ral. Mais ce n'est pas fini, les sonde de reconnaissances indiquent la présence, tapis dans l’ombre d’un astéroïde, de cinq chasseurs spatiaux aux mains de leurs ennemis. La bataille risque bien de commencer plus tôt que prévu.

Sylvia décide que prévenir Greges est désormais impératif, elle tente donc d'établir une liaison comm’ vers la planète, mais le signal de Greges n’apparaissait plus sur les afficheurs. 

« Grrrr ! Mais qu’est-ce qui se passe là en bas ? ».

*

*
*

Pendant ce temps là, sur Krynn, à la taverne du cochon volant.

Nouni, Greges, Warlim et Sparafucile sont accoudés au bar du Kvo de la Taverne (et non pas le Tavo de la Caverne, ça ne veut rien dire). Le Primat est de mauvaise humeur car, lorsqu’ils étaient arrivé à la taverne, une bouse du cochon volant avait malencontreusement atterrit sur son crâne. Greges, lui, est mal à l’aise. L’ambiance du Kvo est certes très conviviale-en-un-mot, mais le problème n'est pas lié à cela. En fait, en sous-sol il n'a plus aucune liaison radio avec son vaisseau-amiral.

Quelque chose l'ennuie, il a le pressentiment  que Sylvia a besoin de son aide. S’il se trouvait sur Hébridan, et non Krynn, il ne prêterait pas attention à ça. Mais sur Krynn, monde de magie et de fantastique, les pressentiments veulent forcément dire quelque chose.

« Pour survivre, on doit non seulement connaître le moyen de vaincre, mais aussi savoir quand la victoire est impossible. »

La phrase moralisatrice Krynnienne tourne et retourne dans son esprit tourmenté. Dans un sens, s’attaquer à un ennemi inconnu est risqué surtout avec seulement dix vaisseaux pas forcément bien armés. Mais ils ont une bonne chance de gagner grâce à l’appui des mages de Krynn. Les envahisseurs ne connaissent sûrement pas le monde de la magie, avec le reste de la galaxie persuadé que seule la technologie importe. Les attaquants normaux se révèlent souvent incapables d’anticiper certains phénomènes magiques sortant des lois de la physique.

L'amiral hébridan est soudain sorti de sa rêverie par des bruits qui lui parviennent de dehors, à travers la cacophonie ambiante du Kvo. On crie au-dehors. Quelques personnes uniquement au départ, mais à présent c'est une véritable foule qui pousse des cris d'étonnement, de surprise et parfois de terreur.

Les autres clients de la taverne, eux (y compris Nouni, en train de savourer un copieux repas, et Sparafucile, en train de discuter le bout de gras avec le tenancier), semblent ne rien entendre. Mais autant être sûr.

Greges, les sourcils froncé, commence alors à remonter les marches de bois vermoulues menant au rez-de-chaussée de la taverne. Personne. Alors que la salle était bondée seulement 1 Ksec auparavant, il n’y a absolument personne. Même le réceptionniste semble avoir quitté son immuable place derrière le comptoir.

Les cris venant de l'extérieur l'amiral décide naturellement de sortir de de la taverne. La nuit est déjà tombée et seule une petite lune de Krynn éclaire l’obscurité environnante. Toute une foule est là, débout dehors, regardant avec attention le ciel étoilé.

Là ! Greges n’en croit pas ses yeux ! L’immuabilité des cieux est brisée par des éclairs sporadiques, par des grappes de points lumineux se croisant, par des explosions lumineuses tirant sur le rouge. Aucun bruit d’explosion, mais c'est normal… C'est une bataille… Une bataille spatiale qui se trame dans le proche espace Krynnien. 

# ++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ #

# Comm’ réseau

# Vaisseau-Amiral Ecasla (Sylvia Skywalker)  Greges

# Initialisation de la connexion…

# ++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ #

# Sylvia – C’est pas trop tôt ! Où t’étais planqué ?

# Greges – Nulle part ! On était en sous-sol, je ne captait pas le réseau. Qu’est-ce qui se passe là haut, les habitants sont effrayés… Vous combattez qui ?

# Sylvia – Les envahisseurs nous ont tendu une embuscade. Ils sont plus nombreux que prévu. Nous ne tiendrons pas plus de 300 Ksec à ce rythme.

# Greges – Des pertes ?

# Sylvia – Non, pas de notre côté. Les attaquants ont perdu trois chasseurs, mais deux vaisseaux-mère Goa'Uld sont apparus aussitôt à portée de tir.

# Greges – Ce sont donc des Goa'Ulds? Ce serait une attaque en règle entre maîtres?

# Sylvia – Je ne pense pas, non. Les Attacs n'ont pas en générale d'occulteurs aussi efficaces, et nos appareils ne perçoivent aucun signe de vie à bord. Leurs armes et boucliers sont aussi beaucoup plus puissant que la normale. Oh bon sang... Un troisième Attac vient d'apparaître...

# Greges – Aie, c'est mal barré, hein?

# Sylvia – Non, ça devrait encore aller pour le moment. On sent les effets magiques venant de Krynn. Les mages nous aident bien, mais ça ne sera pas suffisant sur le long terme, j'en ai peur.

# Greges – Surtout si les premiers vaisseaux que nous avions repérés arrivent entre-temps... OK, dès que ça devient trop chaud, semez leurs radars en contournant la planète et atterrissez où vous pourrez sur Krynn. Moi je vais voir si je peux joindre le Conclave afin d’obtenir toute l’aide nécessaire.

# Sylvia – Bonne chance… Fin de comm’

# ++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ #

Voilà… je vous laisse le soin de continuer…

Je sais, le style est bien différent des 3 premiers épisodes…et je sais que je suis trop sérieux…

Mais bon, je laisse le soin à vous 2 d’augmenter le niveau du graveleux du récit… en écrivant une belle suite emprunte de liqueurs…De bagarres dans le Kvo de la Taverne (ça j’y tiens !)… Et de dragons bien entendu (on est sur Krynn bordel).

Greges
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